Visual basic for application: lez. 5

· Ogni oggetto che utilizziamo ha delle caratteristiche: le proprietà. Ne abbiamo vista qualcuna nelle lezioni precedenti (caption, visible, font, enable...).

· Su ogni oggetto può accadere qualcosa: l'evento. Abbiamo visto il clic del mouse, ma ci sono altri eventi come il cambiare testo in una casella di testo, il muovere il mouse, ecc.

· Infine c'è un'azione che si può svolgere sull'oggetto come salvare, stampare, ecc: il metodo;

· in questa lezione facciamo qualche altro esempio di evento: MouseMove e Change

· Aprire il file eventi.ppt, mandarlo in presentazione e provare a muovere il mouse sui vari oggetti. Muovendo il mouse, nell'oggetto etichetta, viene segnalato l’azione che si sta svolgendo
· Ora prova a cancellare il testo Roma che è visualizzato nella casella di testo e prova a riscriverlo, lettera per lettera. Hai visto cosa succede? 

Vediamo come è stato realizzato:  Evento MouseMove
· In una diapositiva di PP creiamo, con il pulsante Immagine di VBA, una immagine vuota che occupi tutta la diapositiva. Impostiamo le proprietà con i seguenti valori:  

	BackColor
	BorderColor
	Picure

	sfondo finestra 
	sfondo finestra
	nessuna


· Inseriamo poi su questa immagine un pulsante di comando, una casella di testo, una etichetta ed una seconda immagine, piccola, che possiamo anche lasciare vuota, cioè senza immagini;

· Ora il codice: doppio clic su un oggetto, per esempio il pulsante di comando; compare questa finestra 
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· Nella parte alta, sulla destra troviamo gli eventi che su quell'oggetto si possono verificare. Conosciamo Clic, cerchiamo, nella finestra a discesa l'evento MouseMouse e clicchiamoci sopra.

· Nella riga di comando che si ottiene inseriamo



Label1.Caption = "Hai portato il mouse sul pulsante"

· Ripetiamo la stessa operazione sugli altri oggetti, cambiando solo la scritta. "Hai portato il mouse sul..."

· Sull'immagine che fa da sfondo scriviamo Label1.Caption = "" per cancellare qualsiasi scritta quando si esce fuori dagli altri oggetti. 

Evento Change 

· doppio clic sulla casella di testo e questa volta scegliete, al posto di MouseMove, la parola Change  

· nel codice potete scrivere quello che volete far comparire nella etichetta. Il codice che ho scritto permettere di controllare la scrittura, lettera per lettera di chi sta operando: 

Private Sub TextBox1_Change()

If TextBox1.Text = "" Then Label1.Caption = ""

If TextBox1.Text = "Roma" Then Label1.Caption = "Bene" Else Label1.Caption = "Attenzione"

If TextBox1.Text = "R" Then Label1.Caption = "Stai iniziando bene"

If TextBox1.Text = "Ro" Then Label1.Caption = "vai avanti"

If TextBox1.Text = "Rom" Then Label1.Caption = "dai, prosegui"

End Sub
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