Visual basic for application: lez. 2
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· Posiziona sulla diapositiva di PP i tre oggetti: una casella di testo, una etichetta ed un pulsante di comando. Clicca su uno dei tre, per esempio la casella di testo con il tasto destro. Compare il menu a discesa (fig. a destra). Clicca con il sinistro su proprietà 
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· Puoi vedere la finestra che compare a lato. Ora bisogna dare un nome all'oggetto che hai evidenziato. Il nome deve indicare la funzione che svolge l'oggetto.  

· Nel nostro caso diamo il nome Risposta. Poiché però si tratta di una casella di testo, per ricordarcelo, si fa precedere tale nome con la sigla txt. Per dare il nome basta cliccare su name (la prima riga in alto, nella finestra proprietà) e accanto scrivere il nome.   

· Per il pulsante di comando si utilizza la sigla cmd e lbl per l'etichetta, come si può vedere dalla tabella. 
· nel pulsante di comando alla proprietà caption scrivi VERIFICA, nell'etichetta non scriviamo nulla. 

· nella proprietà Font, clicca su arial e 22. ( è il formato del carattere e della dimensione;

	oggetto
	sigla
	Diapositiva di Power Point
	caption
	Font

	pulsante di comando
	cmd
	cmdVerifica
	Verifica
	Arial 22

	casella di testo
	txt
	txtRisposta
	                    .
	Arial 22

	etichetta
	lbl
	lblControllo
	                      .
	Arial 22


·   Nella tabella riepilogativa, puoi vedere i nomi che sono stati dati ai tre oggetti della diapositiva di PP che stai preparando e i valori delle proprietà. 
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