
	Lezione
	Corso on-line “HotPotatoes”

by Patrizia Bolzan © GranCaffèScuola 2007
http://www.grancaffescuola.it http://www.grancaffescuola.it/moodle

	4
	


Tutorial HotPotatoes

JMatch

Abbinamenti con JMatch

Il tutorial si riferisce alla versione 5.5 ma la versione ultima, la 6.1 è similissima. Seguire queste indicazioni sarà un gioco da ragazzi.

Proviamo realizzare un semplice esercizio di abbinamenti: in questo caso ho abbinato alla parola scritta in inglese la rispettiva parola tradotta in italiano. Come sempre, naturalmente, sarà solo la vostra fantasia ad essere determinante… 

Forza, chi più ne ha ne metta!!!

Avvia il programma HotPotatoes [image: image1.png]


 (Start / Programmi / HotPotatoes /  HotPotatoes o relativa icona che dovresti avere nel desktop se hai eseguito le indicazioni di installazione proposte.

Seleziona con un clic la voce JMatch [image: image2.png]


  e si aprirà la schermata di default. 

1. Primo passo
Inserisci il Titolo “Giochiamo con gli animali”

Nella zona “Item a sinistra” scrivi le parole alle quali andremo a creare l’associazione. La loro posizione rimarrà invariata.

Nella zona “Item a destra” scrivi le associazioni. Esse verranno visualizzate in modo disordinato.
Ecco l’esempio:
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ATTENZIONE:
Se si desidera inserire più di 5 Item è necessario inserire il codice di registrazione (vedi informazioni nell’ultima pagina).

2. Secondo passo

Come sempre è possibile personalizzare l’esercizio utilizzando l’opzione di Configurazione, avviabile cliccando sulla seguente icona 
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3. Terzo passo
Salva il file, che si presenterà con questa icona [image: image5.png]ﬁ::



. Questo file sarà in ogni momento disponibile per effettuare qualsiasi modifica.


Salva ora in formato html, per renderlo visibile a tutti, cliccando sull’icona Esporta [image: image6.png]


. 
Dai un nome al file e poi… clicca in Yes se desideri vedere e provare subito l’esercizio.


Puoi creare un esercizio simile, che preveda l’esecuzione attraverso il trascinamento piuttosto della selezione col semplice clic.
Clicca sull’icona qui sotto evidenziata dal contorno rosso, simile a quella appena citata.

[image: image7.png]BEBERY | o 2 ©|®]| 2

[Esporta questo esercizio per creare una pagina "clicca e trascina” per i browser versione 5





4. Ecco un segmento dell’esito finale. Le parole a dx verranno trascinate a sx, accanto ai rispettivi animali.
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Buon lavoro…

Pat
COME OTTENERE il CODICE DI REGISTRAZIONE

È possibile richiedere il codice cliccando in Aiuto / Registrazione e poi sul pulsante Ottieni codice di registrazione 

[image: image9.png]Aiuto
2 Conterutidelaquide
Satovameret
B formazin s




 


[image: image10.png]Registrati

Per favare imrmett il tua nome utente e l codice i registrazione

-

I~ Sono un amministratore di rete che registra tutt gl utenti di questa macchina J

oK X annulla St et mmsua{







Dopo aver cliccato sul pulsante [image: image11.png]feni un codice i vemstvai



 ci si connetterà ad Internet.

Nella pagina che si aprirà fare un clic sulla scritta read the licence terms. Scorrere la pagina e, verso il basso, fare un segno di spunta alla voce I heave read etc etc 


Esempio: [image: image12.png][¥:1 have read the license agreement, | understand that He




Completare il form con Nome, Cognome, E-mail, Stato e cliccare in Submit. Arriverà in posta elettronica il codice di attivazione. 

L’utilizzo del programma è gratuito in ambito scolastico e se NON utilizzato a scopo di lucro.

Esempio:

[image: image13.png]~Complete this form

Your first (personal) name:

[Patiizia.

Your last (family) name;

[Bolzan

Your e-mail address (please enter ONLY ONE address).

[patoolza@tint

The country you live or work i

Ttaly, =

Do you want us to inform you about updates and new versions?
I Yes please.

Submit |_Clear




Io ho tolto il segno di spunta alla voce Yes please perchè non mi interessa ricevere in posta elettronica ulteriori informazioni sul programma.

Buon lavoro…

Pat
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