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Tutorial JavaScript & C.
Il software: FrontPage Express

Giochiamo con il mouse

Occorrente:

1. leggere fino alla fine e poi iniziare (
2. programma per pagine web: Fron Page, FrontPage Express, Dreamweaver, ecc ma in alternativa anche il semplice Blocconote (che io spesso preferisco usare perché il codice rimane più… pulito) 

3. codici già realizzati (che condivideremo)

4. alcune immagini che potrete scaricare come da indicazioni prossime

5. un po’ di pazienza (
Questo SCRIPT (che in questo caso non è JavaScript) si differenzia da quelli presentati nella lezione 1 per il fatto che necessita di alcune immagini per essere correttamente realizzato e visualizzato.

Ragionerò, naturalmente, pensando a FrontPage Express che avete nel vostro pc 

Esempio su cui lavorare: mousestelline.htm 

1. salvare il file nel tuo pc cliccando QUI (http://www.grancaffescuola.it/corsiGCS/mousestelline/mousestelline.zip) con il tasto destro e poi in “Salva oggetto con nome…)
(SE vuoi clicca qui per visualizzare il file http://www.grancaffescuola.it/corsiGCS/mousestelline/mousestelline.htm)

2. decomprimere con WinZip il file

3. avviare FPExpress e aprire il file 

4. cliccate in “Visualizza ( HTML…

5. si aprirà direttamente la finestra che vi farà vedere il codice della pagina

6. ora è possibile effettuare le modifiche…


Ecco lo script presente:


<script>

/* Qui, in nero, iniziano le informazioni dell’autore. Sarebbe bene lasciarle perché è giusto che la paternità venga riconosciuta (
Cross browser cursor trailer script

By Brian Caputo (bcaputo@icdc.com)

Permission given to Dynamicdrive.com 

to feature the script in it's DHTML archive

For 100's more DHTML scripts and components,

visit Dynamicdrive.com

*/

B=document.all;

C=document.layers;

T1=new Array("trail1.gif",38,35,"trail2.gif",30,31,"trail3.gif",28,26,"trail4.gif",22,21,"trail5.gif",16,16,"trail6.gif",10,10)

nos=parseInt(T1.length/3)

rate=50

ie5fix1=0;

ie5fix2=0;

for (i=0;i<nos;i++){

createContainer("CUR"+i,i*10,i*10,i*3+1,i*3+2,"","<img src='"+T1[i*3]+"' width="+T1[(i*3+1)]+" height="+T1[(i*3+2)]+" border=0>")}

function createContainer(N,Xp,Yp,W,H,At,HT,Op,St){

with (document){

write((!B) ? "<layer id='"+N+"' left="+Xp+" top="+Yp+" width="+W+" height="+H : "<div id='"+N+"'"+" style='position:absolute;left:"+Xp+"; top:"+Yp+"; width:"+W+"; height:"+H+"; ");

if(St){

if (C)

write(" style='");

write(St+";' ")

}

else write((B)?"'":"");

write((At)? At+">" : ">");

write((HT) ? HT : "");

if (!Op)

closeContainer(N)

}

}

function closeContainer(){

document.write((B)?"</div>":"</layer>")

}

function getXpos(N){

return (B) ? parseInt(B[N].style.left) : C[N].left

}

function getYpos(N){

return (B) ? parseInt(B[N].style.top) : C[N].top

}

function moveContainer(N,DX,DY){

c=(B) ? B[N].style :C[N];c.left=DX;c.top=DY

}

function cycle(){

//if (IE5) 

if (document.all&&window.print){

ie5fix1=document.body.scrollLeft;

ie5fix2=document.body.scrollTop;

}

for (i=0;i<(nos-1);i++){

moveContainer("CUR"+i,getXpos("CUR"+(i+1)),getYpos("CUR"+(i+1)))

}

}

function newPos(e){

moveContainer("CUR"+(nos-1),(B)?event.clientX+ie5fix1:e.pageX+2,(B)?event.clientY+ie5fix2:e.pageY+2

)

}

if(document.layers)

document.captureEvents(Event.MOUSEMOVE)

document.onmousemove=newPos

setInterval("cycle()",rate)

</script>

Commento al codice:

Le scritte evidenziate in arancio identificano il nome dei files delle immagini (in questo caso si tratta di stelline, ma potrebbero anche essere palline o macchie o quant’altro desideriate) in caso si voglia modificare l’effetto basterà effettuare una di queste due scelte:

1. cambiare le immagini nominandole come le presenti 
2. cambiare le immagini e modificare la scritta color arancio (es, al posto di trail1.gif, trail2.gif ecc potrei inserire la scritta macchia1.gif macchia2.gif e così via.
ES: Il testo  ("trail1.gif",38,35,"trail2.gif",30,31,"trail3.gif",28,26,"trail4.gif",22,21,"trail5.gif",16,16,"trail6.gif",10,10)
diventerebbe
("macchia1.gif",38,35,"macchia2.gif",30,31,"macchia3.gif",28,26,"macchia4.gif",22,21,"macchia5.gif",16,16,"macchia6.gif",10,10) 

(vedi a questo URL http://www.grancaffescuola.it/corsiGCS/mousepalline/mousepalline.htm l’effetto con le palline o all’URL http://www.grancaffescuola.it/corsiGCS/mousemacchie/mousemacchie.htm l’effetto con le macchie)

I numeri evidenziati in rosso rappresentano la dimensione di ciascuna immagine.

Non sono da modificare ma se volete provare per capire meglio provate a modificarne una coppia e vedere come la situazione verrà a modificarsi.

Consiglio di non modificare altre parti del codice ma di personalizzare l’effetto realizzando una serie di immagini da inserire al posto di quelle esistenti.

Buone prove! (
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