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Esercitazione

Scheda 1

Download (1
)
Salvare immagini

Dal World Wide Web è possibile "scaricare" (download) file che possono essere utilizzati nelle pagine dei propri documenti.

Attenzione: quando si utilizzano file (immagini, suoni ecc.) prelevati dalla rete bisogna rigorosamente rispettare i relativi eventuali copyright. 

Per acquisire file dalla rete bisogna procedere nel seguente modo.

Nel caso di immagini: 

Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’immagine da "prelevare"

Fare clic con il pulsante sinistro del mouse nel menù a tendina che comparirà sul rigo Salva Immagine con nome (questa frase rimane pressoché simile per tutti i browser, al limite sarà scritta in inglese Save image as)

Comparirà la finestra Salva immagine in Internet Explorer 

Scegliere la cartella ove si vuole salvare il file dell’immagine e dargli un nome se non si vuole mantenere l’originale

Fare clic sul pulsante Salva
L’immagine sarà salvata e disponibile per un suo inserimento in pagine Web in costruzione. 

Salvare suoni, filmati, …

Fare clic con il pulsante destro del mouse sull’àncora del collegamento che fa partire il suono

Fare clic con il pulsante sinistro del mouse nel menù a tendina che comparirà sul rigo Salva oggetto con nome in Internet Explorer 

Comparirà la finestra Salva con Nome in entrambi i casi. 

Scegliere la cartella ove si vuole salvare il file e dargli un nome se non si vuole mantenere l’originale

Fare clic sul pulsante Salva
Il file sarà salvato e disponibile per un suo inserimento in pagine Web in costruzione.
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